
SESIÓN 6 CREACIÓN DE AUDIOVISUALES MEDIANTE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Consejería de Educación

CURSO "CREACIÓN DE AUDIOVISUALES PARA EL FOMENTO DE LA CONVIVENCIA"

1.   ANIMATION MAKER

El alumnado hace un dibujo de un personaje en un papel blanco. Recomendable que esté pintado con
rotuladores y que las extremidades del personaje estén un poco separadas para que la aplicación anime bien el
personaje.
 Hacemos una foto al dibujo con la aplicación de cámara de nuestro dispositivo.
 Abrimos la APP Animation Maker.
En la parte central de la aplicación pinchamos en el botón Upload Photo y seleccionamos la foto.
Damos al botón Next y aceptamos la política de privacidad.
En el siguiente paso podremos recortar la foto, para ello en los bordes de la imagen saldrán unos círculos
blancos que moveremos para recortar la imagen. 
Cuando lo tengamos, damos a Next y la aplicación escaneará la imagen.
 En el siguiente paso podremos borrar (botón goma) o descubrir (botón lápiz) alguna parte de la imagen que no
se ha escaneado bien. El grosor de la goma o del lápiz lo podremos regular mediante los circulos de tamaño que
se encuentran en la parte central. También encontramos un botón de deshacer para revertir los cambios.
Cuando lo tengamos, damos a Next para ir al siguiente paso.
En el siguiente paso nos saldrá el esqueleto del personaje con las extremidades y articulaciones. Aquí podemos
mover las diferentes articulaciones moviemdo los cículos para fijar la cara, cuerpo y extremidades. Cuando lo
tengamos damos a Next.
En el siguiente paso añadimos la animación del personaje, hay muchos tipos: baile, andar, saltar, etc. 
Para descargar la animación damos a Share. 

Esta aplicación es un creador de animaciones a partir de dibujos en papel hechos por el alumnado.
Es muy sencillo de utilizar y es gratuito y no hay que crear una cuenta. 

La APP únicamente está disponible para dispositivos móviles.
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1.   CHATTERPIX KIDS 

Chatterpix es una aplicación sencilla e intuitiva que nos permite poner voz a cualquier imagen, ya sea una fotografía,
un personaje, o cualquier objeto. Es una de esas herramientas básica pero a la vez muy atractiva que se puede
utilizar desde Educación Infantil.

La aplicación es gratuita y no necesita de registro para usarla. Nos permite agregar una boca y poner voz a cualquier
imagen. El resultado final es un pequeño vídeo de 30 segundos como máximo, en formato mp4.

Con ella podemos desarrollar de la competencia digital. Gracias a su fácil manejo los niños desde los cursos más
bajos pueden utilizar la aplicación. Además es muy motivador a través de imágenes parlanchinas, con lo que
podemos hacer explicaciones más atractivas, desarrollo de la expresión oral o perder miedo a hablar en público
entre otras.

La APP únicamente está disponible para dispositivos móviles.

Descargar APP:

Descargar APP:



Comenzaremos creando una cuenta haciendo click en ‘register’ e introduciendo nuestros datos. Deberemos
seleccionar la cuenta gratuita ya que tiene las suficientes herramientas para crear nuestros avatares. 
Para crear un nuevo avatar: Hacer click en ‘create a new Voki’ nos llevará al editor de nuestro avatar. 
En ‘customize your character’ se podrá modificar todos los aspectos del personaje: pelo, color de ojos, ropa,
accesorios, así como seleccionar un personaje histórico o un animal.
Para añadir sonido al personaje hacemos click en ‘give it a voice’ donde nos ofrecerán varias opciones:

‘Record with microphone’: grabar nuestra voz desde el micrófono interno de nuestro dispositivo.
‘Text to speech’: escribir lo que queremos que una voz anónima reproduzca.
‘Upload an audio file’: subir un archivo de audio ya grabado desde nuestro equipo.

Cuando hayamos escogido una opción de voz hacemos click en ‘done’.
Tras finalizar de modificar nuestro avatar hacemos click en ‘publish’.
Le ponemos titulo y a continuación damos a ‘save’. 
Nos redireccionará a una página donde aparecerá el enlace para compartir o incrustar nuestro Voki.

Voki es una aplicación que permite crear personajes animados (avatares) y que incluyan un audio de nuestra voz o
conversión de texto escrito a voz. La aplicación es muy intuitiva y fácil de utilizar, aunque la interfaz de la web está en
inglés. Puede ser un buen recurso para crear cuentos animados o historias de los personajes. 

Enlace a la web: https://www.voki.com
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1.   VOKI 

Abre la aplicación. En la partalla de inicio encontrarás dos botones: Take Photo (para comenzar un nuevo
proyecto) o Gallery (para ver nuestros proyecto terminados).
Damos a Take Photo. En la parte inferior encontramos tres botones:

Símbolo de cámara de fotos: para hacer directamente una foto desde la APP
Símbolo de fotografía para escoger cualquier imagen de la galería de nuestro dispositivo.
Cámara girada para escoger la cámara frontal o la cámara principal de nuestro dispositivo. 

Con la ayuda de dos dedos podemos hacer zoom a la imagen.
 Damos a Next.
Dibujamos una línea que será la boca del personaje animado. ¡No olvidéis dibujar la boca de izquierda a derecha,
de lo contrario se abrirá boca abajo!
En la parte inferior de la pantalla encontrarás un botón rojo, si pinchamos en él grabaremos un pequeño audio
que dirá el personaje. Sólo puede durar, como máximo, 30 segundos.
Damos a Next. 
En la siguiente pantalla podremos añadir filtros, pegatinas, texto o marcos. Cuando lo tengamos, damos a Next.
Si queremos descargar el vídeo, tenemos que dar al botón de la derecha con el símbolo de un teléfono móvil  y el
vídeo se guardará en nuestro dispositivo. 
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En el siguiente enlace te dejo otros programas de animación que puedes utilizar en el aula:
https://filmora.wondershare.es/animated-video/best-educational-animation-software-for-school.html

Descargar APP:

https://www.voki.com/
https://filmora.wondershare.es/animated-video/best-educational-animation-software-for-school.html

